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CRIACAO DE
VIDEOJOGOS

CURSO ANUAL

DESCRIGAO

Materializa a tua imaginagdo. Este curso, direccionado para a criagdo de
videojogos, prepara-te com as nogdes e elementos introdutdrios ao game

design, para o desenvolvimento de videojogos. Além disso, fornece também

as ferramentas necessdrias para a idealizagdo da cultura visual de um jogo, ‘ﬁ'
assim como a criagdo de elementos graficos 2D, 3D e animagdo. Prepara-te

para perceberes como implementar as mecénicas projectadas e usando \ '
Unity 3D com a linguagem C#. A tua tarefa final serd a execugdo de uma m
demo jogdvel e tu vais ser o cérebro por detras deste desafio.
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OBIJECTIVOS DE APRENDIZAGEM

Obijectivos gerais:

1 Formar game designers e produtores de videojogos,
artistas juniores 3D e 2D assim como programadores
juniores de Unity 3D para integrarem profissionalmente
o mercado nacional da criagdo de videojogos, ou
para criarem o seu préprio estudio independente.

2. Proporcionar a experimentagdo, uso e teste em
ambiente laboratorial das aplicagGes de programagédo

e design necessdrias a criagdo de um videojogo.

3. Desenvolver capacidades e competéncias de
planificagdo, calendarizagdo e criagdo de aplicagGes
e software, definindo objectivos e resultados esperados.
Obijectivos especificos:

1. Desenvolver mecanicas e dinamicas para jogos de
diversos tipos 2. Familiarizar-se com a linguagem C# e
com a engine Unity 3D 3. Construir a Demo de um jogo
ou simulador em Unity 3D para aplicagdo real.

RESULTADOS

Conhecimentos

Reconhecer as mecénicas e as matematicas que
compdem os diversos jogos, criar e aplicar mecanicas
inovadoras e diferenciadoras em diversos tipos de
jogos . Reconhecer os principios de programagdo
base em C# e Unity 3D

Aptidoes

Saber executar as principais praticas de programagado
para aplicagdo de mecanicas e interacgdes.

Atitudes

Mostrar autonomia de pensamento e analise de
problemas e relacionar-se com os diferentes
intervenientes da cadeia da produgdo de videojogos.

MODULOS
1. INDUSTRIA DOS VIDEOJOGOS (24H)

2. PRODUGAO DE VIDEOJOGOS (24H)

3. GAME DESIGN (48H)

4. GAME ART 2D (48H)

5. GAME ART 3D (48H)

6. PROGRAMAGAO DE VIDEOJOGOS (48H)
7

. PROJECTO (60H)

PERFIL DO FORMANDO

Estudantes ou interessados na produgdo de videojogos
e em particular na area de game design, Arte 2D e 3D
assim como interessados em aprender C# com o Unity
3D. Deve ter vocagdo para o processo criativo de
criagdo ideias, mecanicas de jogos e elementos
artisticos ou programaticos de jogos e simuladores
assim como capacidade de trabalhar com ferramentas
produgdo de Arte 2D e 3D e Unity 3D.

REQUISITOS DE ADMISSAO

Os candidatos a este curso devem possuir habilitagdo
minima de 112 ano completo ou equivalente e/ou
experiencia profissional minima na drea de estudo
ou dreas adjacentes. Todos os candidatos serdo
submetidos a uma entrevista de selecg¢do onde
devem demonstrar as suas motivagdes e aptiddes.
Os candidatos serdo igualmente convidados a
apresentar o seu portfélio criativo de programagao,
desenho, 2D/3D ou de escrita criativa

(ficgdo, entre outros).



METODOS DE FORMAQAO E PRATICA

As sessBes dos diferentes médulos serdo
direccionados para a compreensdo dos conceitos
fundamentais e a sua respectiva aplicagdo pratica
recorrendo a exemplos, teste e ensaios de
programagdo. Os formandos serdo desafiados a
estudar situagdes e casos reais para que possam
desenvolver uma capacidade critica sob os mesmos
ajudando-os a criar as suas proprias propostas. Sera
também estimulado o trabalho em grupo para
ajudar a desenvolver a capacidade de analise antes
de se encontrar uma solugdo criativa para um
determinado problema. Ao longo do curso serdo
promovidos contactos com profissionais cujo
principal objectivo é o de ajudar a compreender

as atitudes e aptidoes necessarias.

RECURSOS PEDAGOGICOS

Especificamente para o curso de videojogos a
RESTART possui uma série de aplicagbes que sdo
utilizadas ao longo dos mddulos. De entre as
aplicagdes mais importantes destacam-se o
Software Autodesk 3DStudio MAX 2014, Adobe
Photoshop e Adobe Flash, Unity 3D, Microsoft
Visual C# Express, Nvidia normal map filter, Mappy
Editor, Construct 2. Adicionalmente os médulos
vao utilizar a plataforma online de suporte para
disponibilizarem manuais técnicos, manuais
desenvolvidos pelos formadores, videos e
exercicios praticos.

ESPAGCOS E EQUIPAMENTOS

A utilizagdo dos espagos e equipamentos que a
RESTART possui é planeada em fungdo do programa
de cada modulo. No caso especifico do curso de
videojogos a RESTART conta com uma sala dedicada
com computadores, aplicages e consolas onde os
formandos e formadores desenvolvem a maior parte
dos seus exercicios praticos. Para além desta sala, a
RESTART conta com estudios de som e imagem,
assim como régies, salas de edigdo e auditorios que
podem ser utilizados ao longo do curso em fungdo
da programac@o especifica de cada médulo. Existem
igualmente espagos para que os formandos possam,
fora das sessdes dos modulos, realizar os seus
trabalhos individuais ou em equipa.
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AVALIAGAO

A avaliagdo deste curso sera essencialmente direccionada
para a demonstragdo de conhecimentos através da
realizagdo de trabalhos aplicados, criagdo de demonstragGes
de programacdo e design de videojogos. Poderdo ainda
ser realizadas apresentagdes orais e escritas. No final
e como elemento mais importante de avaliagdo o
formando deverd apresentar a um juri um projecto
final de um videojogo. A avaliagdo deste curso esta
enquadrada nos principios e regras estabelecidas no
Regulamento Pedagdgico que pode ser consultado em
www.restart.pt Para a avaliagdo final do curso, os
mddulos contam com a seguinte ponderagdo em
fungdo da importancia do perfil pretendido:

1  Industria dos videojogos 5%
2 Produgdo de videojogos 5%
3 Game design 10%
4 Gameart2d 10%
5 Game art 3d 10%
6  Programagdo de videojogos 10%
7  Projecto 50%

Avaliagdo final de cada mddulo é apresentada no
programa especifico do mesmo.



INFORMAGOES DE MERCADO

Com a conclusdo deste curso, os alunos podem ser
integrados em empresas de videojogos ou de arte
dedicada a videojogos onde podem desempenhar os
papéis de Junior Developer nas seguintes areas: Game
Design, arte 2D, 3D e animagdo, programador de
Unity3D e assistente de produgdo. As empresas que
podem empregar estes desenvolvedores juniores
ndo se esgotam nos videojogos. A Ludificagdo
(Gamefication) faz com que estes papéis sejam
necessarios nas agéncias de comunicagao digital,
start-ups tecnoldgicas, ou empresas que necessitem
de desenvolver simuladores profissionais e industriais,
desenvolvendo projectos que necessitem de
elementos de jogos e interfaces simples e ludicos.

QUALIDADE

Este curso é sujeito ao sistema de qualidade da
Restart que envolve especialistas internos e externos
na sua revisdo e actualizagdo. A monitorizagdo do
curso é anual e leva em linha de consideragdo os
dados obtidos nas avaliagdes:

- do mdédulo pelos formandos;

- do médulo pelo formador;

- do Curso pelo formando.

- do Curso pelo coordenador.

PRECOS
Inscrigdo: 150 €

183€ x 18 (Prestacdes)
299.50€ x 10 (Prestagdes)
Pronto Pagamento:

2695 € (ja com 107% desconto)

Nota: descontos e promogdes/prémios ndo acumuldveis

1. 0 preco do curso inclui seguro escolar.

2. 0 valor da inscricdo ndo é reembolsavel.

3. 0 pagamento por prestacdes inicia no més seguinte a
inscricéo e deverao ser pagas até ao dia 5 de cada més.
independentemente do dia de inicio e de encerramento
do curso.

CONDICOES GERAIS

Consultar o Regulamento da Restart.

A leitura e aceitagdo dos termos do Regulamento
sdo obrigatorias antes no acto da inscrigdo.
Abertura da turma sujeita a nimero minimo

de oito inscri¢des.

INSCRIGOES/ INFORMACOES

As inscrigOes sdo efectuadas apos a admissdo, mediante
0 pagamento da inscri¢do e apresentagdo de:

- Curriculo Vitae

- Cartdo de Cidaddo ou documento similar

- 1 Fotografia de rosto

- Certificado de habilitages

- Comprovativo de morada

CERTIFICAGCOES

A Restart é certificada pela APCER (I1SO 9001:2008)
e pela DGERT (Direcgdo Geral do Emprego e
Relagdes de Trabalho).
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